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REGULAMENTO
Xlll BXComp — 14° Campeonato de Programacgao dos Calouros do Curso de
Sistemas de Informagao - 2024

Da Participacao

Para participar do Campeonato de Programacgdo dos Calouros do Curso de
Sistemas de Informagéo, o aluno deve atender aos seguintes requisitos:

1. Estar regularmente matriculado no curso de Sistemas de Informac&o da
Escola de Artes, Ciéncias e Humanidades da Universidade de Sao Paulo
(EACH-USP);

2. Ser aluno ingressante no ano de 2024;

3. Ter cursado no ano de 2024, pela primeira vez, a disciplina ACH2001 —
Introdugédo a Programacao, ou possuir reaproveitamento nesta disciplina;

4. Nao possuir reaproveitamento de matéria referente a programagao ou
estrutura de dados, com excecdao de matéria equivalente a ACH2001 —
Introdugéo a Programacgéo.

Da Inscricao

Para inscrever-se, o interessado podera formar sua equipe, composta de trés ou
quatro alunos, sendo que os integrantes da equipe n&o precisam ser
necessariamente do mesmo turno. No ato da inscricdo, apenas um integrante da
equipe devera responder o formulario de inscricdo, preenchendo com os dados dos
outros integrantes. Havera uma opgéo, caso seja uma equipe de trés pessoas, de a
equipe estar disponivel para receber uma pessoa que se inscreveu individualmente.

Caso o interessado ndo tenha uma equipe formada ainda, ele tera a opg¢ao de se
inscrever individualmente ou em dupla e, nesse caso, ocorrendo disponibilidade de
vagas, o grupo PET-SI formara a equipe ou o integrard em uma equipe aberta a um
novo integrante. Ambos os métodos serédo feitos de forma aleatéria.

Cada equipe devera ter um nome, o qual ndo deve fazer referéncia a palavras de
baixo caldo ou termos pejorativos. O PET-SI tem total poder para vetar o nome de
uma equipe.



As inscrigdes serdo gratuitas e poderao ser feitas entre 12h00 de 5 de agosto de
2024 até as 23h59 de 26 de agosto de 2024 via formularios Google. Todos os
inscritos estdo sujeitos a anexar uma coépia do histérico escolar gerado pelo
jupiterweb e autenticado no momento do preenchimento do formulario. A inscrigao
do grupo so sera valida perante a submissédo dos histéricos de todos os integrantes
do grupo.

Ao se inscrever, vocé esta ciente de que o seu e-mail sera disponibilizado para as
empresas parceiras, para fins comerciais e académicos.

Devido a limitagdo de capacidade fisica de um laboratério de informatica de
Sistemas de Informacdo, ha uma limitacdo de 20 equipes. Caso o numero de
equipes inscritas exceda a capacidade, a preferéncia de participagao sera dada as
equipes que se inscreveram com maior antecedéncia.

Da Realizagao

O campeonato ocorrera mediante a inscricdio de ao menos trés equipes. O
campeonato sera composto por cinco etapas, com pontuagdo organizada no
sistema de pontos corridos. As etapas ocorrerdo as 14h30 presencialmente no
laboratério 05 do Ciclo Basico (Primeiro andar, terceiro bloco), EACH-USP.

Tabela com as datas das etapas (sujeita a alteragdes)

30/08 Etapa 0
13/09 Etapa 1
20/09 Etapa 2
27/09 Etapa 3
04/10 Etapa 4

Todas as etapas cumprem o seguinte cronograma detalhado:

14h30 Esquenta e Apresentacdes Pré Etapa
14h45 Toleréncia Maxima de Entrada
15h00 Inicio das Etapas

17h00 Fim das Etapas e Pés Etapa




Das Regras

1. Cada competidor podera inscrever-se somente em uma unica equipe;

2. As equipes serao classificadas em um ranking geral de acordo com a
quantidade de pontos ganhos em cada etapa;

3. Serao considerados atrasados aqueles que chegarem apos o horario de
tolerancia maxima (14h45 pelo horario de Brasilia);

4. Em dias de competicdo, cada equipe devera ter no minimo 2 (dois)
competidores presentes e nao atrasados. Caso contrario, a equipe sera
considerada ausente, e nao tera acréscimo nos pontos do Ranking Geral da
competicdo, mas podera participar da etapa.

5. E proibida a comunicacdo entre equipes ou com pessoas que nao integrem a
equipe durante a realizacdo das etapas do campeonato. Equipes que
infringirem a regra ndo pontuardo no ranking geral, no que se refere a etapa
em que as regras foram transgredidas.

6. N&o sera contabilizada a presencga do participante que chegar atrasado.

7. Sera permitido o uso da internet pelos participantes do campeonato.
Entretanto, é proibido o uso de ferramentas que oferegam solugdes diretas a
problemas, como por exemplo |As. Equipes flagradas estardo sujeitas a
desclassificagao.

8. E proibido o uso de dispositivos eletrénicos com acesso a internet que néo
sejam o computador fornecido. Equipes flagradas estardo sujeitas a
desclassificacao.

9. Nao havera coach (treinador) para equipes, sendo as mesmas compostas
apenas por competidores;

10.As equipes terao duas horas para resolver o(s) desafio(s) da etapa;

11. Os desafios deverao ser desenvolvidos na linguagem de programacao C;

12.As submissdes dos desafios seréo feitas no sistema DomJudge e podem ser
feitas por qualquer membro utilizando apenas o computador definido para a
equipe.

13.Em cada etapa do campeonato serdao propostos cinco desafios, e a cada
desafio sera associada uma quantidade de pontos preestabelecida;

14.Cada equipe recebe a quantidade de pontos referentes apenas aos desafios
por ela submetidos corretamente. Para cada um dos desafios, a primeira
equipe a resolver é bonificada com um ponto. Eventualmente poderao ocorrer
etapas com pontuagao diferenciada. Elas serdo explicadas e divulgadas
durante a realizacdo do campeonato;

15.Ao término do campeonato, em caso de empate na Classificacado Geral, os
seguintes critérios, na ordem em que sao apresentados aqui, serdo usados
para escolher a equipe mais bem colocada, dentre as que estiverem
empatadas:



1. A maior somatéria de desafios corretos submetidos durante todo o
campeonato;

2. A menor somatdria de tempo de resolugao dos desafios durante todo o
campeonato;

3. A menor somatdria do numero de submissdes de solugdes erradas
durante todo o campeonato;

4. A menor somatodria de auséncias de membros da equipe nas etapas
durante todo o campeonato.

16.Nao serdo permitidas demonstracbes de mau comportamento, como, por
exemplo, falar palavras de baixo caldo ou agir com o intuito de tirar a
concentracdo de outras equipes. Equipes que desrespeitarem a regra
durante o campeonato serdo advertidas e, na terceira adverténcia, serdo
desclassificadas da competigao;

17.A ocorréncia de qualquer forma de discriminacdo de género, raga ou
orientacdo sexual estara passivel de desclassificacdo dos participantes
envolvidos;

18.Em caso de plagio na resolugcdo de algum desafio, as equipes envolvidas
serao desclassificadas do campeonato;

19.Todos os participantes que comparecerem a, pelo menos, 80% do
campeonato receberdo uma declaracido de participacédo. A contabilizagao de
presencga sera registrada durante o encontro pré-etapa pela organizagéo do
campeonato.

Das Consideragoes Finais

1. O grupo PET-SI nao se responsabiliza por falhas na infraestrutura, sejam elas
locais (na maquina) ou globais (queda de energia ou da internet). Na
existéncia de problemas adversos, a organizagdo tem autonomia para tomar
decisbes de gerenciamento de crise;

2. O campeonato ocorrera integralmente no formato presencial na Escola de
Artes, Ciéncias e Humanidades da Universidade de Sao Paulo (EACH-USP);

3. Este regulamento esta sujeito a alteragbes a qualquer momento, caso o
grupo PET-SI considere conveniente.

4. Casos omissos neste regulamento serdo analisados pelo grupo PET-SI.



